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Игра «Улица неоконченных картин»

Упражнение 1. Проходил как-то по городу ленивый художник. Видит – стоят дома

пустые, специально для непридуманных загадок построенные. “Дай-ка, – думает,

– нарисую загадки, да и поселю их в домики”. Начал он рисовать, и так ему лень

стало, что бросил он это дело и пошёл дальше. Подошёл к другому домику и там

работу начал, да не закончил. Так «не дорисовал» ленивый художник целую

улицу (на альбомных листах эти неоконченные загадки). Давайте поможем

ленивому художнику. Попробуйте придумать, что хотел он нарисовать, и

завершите его рисунки.

Упражнение 2. У меня в руках картонный домик с прорезанным окошком. Из

домика по очереди «выглядывают» его жильцы – загадочные предметы. Задача

ребёнка – угадать, кто живёт в домике. Следующий шаг – дети сами показывают

друг другу предметы или картинки через окошки.



Игра «Город загадочных частей»

Цель – познакомить детей с понятием подсистемы объекта, 

научить выделять части внутри целого.

В городе Загадочных Частей живут очень странные предметы. Одни из

них любят «разбираться» на части и в таком разобранном виде

выглядывают из своих окон своих домиков. Другие просто высунут

наружу нос или хвост, или какую-нибудь загогулину (не поймёшь, то ли

это руль, то ли кран водопроводный), а иные вообще спрячутся в погреб

и только оставят на видном месте какой-нибудь след – вот и изволь

разгадать их по следу…



Игра «Волшебные кляксы»

Перед игрой изготавливают несколько клякс: на середину листа

выливается немного чернил или краски, и лист складывают пополам.

Затем лист разворачивают и теперь можно «оживлять» отпечатки.

Участники по очереди говорят какие предметные изображения они

видят в кляксе или её отдельных частях.



Игра «Мыльные пузыри»

Дорисовывание на основе

данного элемента.

Детям раздают листочки с

нарисованным элементом

или фрагментом предмета:

необходимо догадаться,

что нарисовал художник и

дорисовать картинку.

Результаты могут быть

самыми неожиданными



Количество участников не ограничено. Для игры потребуются листы бумаги

и фломастеры. На листах рисуют пять точек, и предлагают детям продолжить

рисунок, причем каждая точка должна иметь свое заданное место.

Например: рисуем человечка, одна точка должна приходиться на «голову»,

другая на обе руки, две другие на ноги.

Задание усложняется: рисуются семь точек, и дается задание нарисовать дом.
Выигрывает тот, кто быстрее справится с заданием.

Игра «Точки». Вариант 1

Эта игра наглядно показывает, что наше

воображение из простого материала может

создавать совершенно удивительные

вещи.

Инструкция: возьмите лист бумаги и

поставьте на нем двадцать точек,

разбросав их по всему листу. Теперь

обменяйтесь листами с ребенком.

Соедините точки линией так, чтобы

возникло какое-нибудь изображение

человека, животного или предмета.

Игра «Точки». Вариант 2



Игра «Необычный город»

Цель: формировать умение 

использовать прием 

дробления – объединения с 

целью изменения 

надсистемы объекта, 

решать проблемные 

ситуации.

Правило: ведущий 

предлагает ситуацию: «Фея 

Дробления – Объединения 

пришла и стала создавать 

необычный город. Главным 

строительным материалов 

она взяла арбуз. Как будет 

выглядеть машина из 

арбузов, качели и т.д.



Для создания  необычных картин материалом могут стать и 
разноцветные геометрические фигуры



Игра «Сказочное животное»

Число игроков не ограничено. 

Детям дается задание 

придумать сказочное 

животное. 

Они могут придумать свое 

животное, а могут выбрать 

из предложенных названий.                                                                                   

Например: рыба-телевизор, 

бегемот-машина, птица-
самолет, кошка-кастрюля



Игра «Несуществующее животное»

Игра научит кроху очень важному навыку — комбинированию. 

Вырежьте из журналов или старых книг разные части животных: лапы, головы, 

уши, хвосты, крылья, клювы, пасти, хоботы и тому подобное.

Приготовьте клей и бумагу. Ваш малыш должен попробовать склеить 

несуществующее животное из уже имеющихся деталей.

Чем меньше животное вашего ребенка будет напоминать какое-либо из 

существующих в природе, тем выше природный творческий потенциал малыша. 

Возвращайтесь к этой игре, пока не создадите свое уникальное существо! 
Впоследствии можно сочинить про него интересную историю.



Игра «Красная шапочка»

Цель: развитие творческого воображения.

Реквизит: бумага и фломастеры.

Ввод в игру: напомнить сказку "Красная Шапочка", в частности

эпизод, где Красная Шапочка удивляется переодетому в бабушку

волку. Предложение сыграть эпизод в измененном виде: бабушка,

узнав о коварстве волка, превращается в какой-либо предмет,

чтобы избежать печальной участи.

Ход игры:

Ведущий предлагает детям предмет, в который превратилась

бабушка (например: часы, стакан, душ, окно, сапог, гитара,

свечка и др.) и просит назвать свойства этого предмета

(например, стакан: прозрачный, пустой). Затем ведущий рисует

бабушку, связывая ее части тела с предметом превращения и

используя названные свойства (например, бабушка-стакан:

вместо туловища стакан, над ним голова в косынке, внизу и по

бокам - руки и ноги). Кого-то из игроков ведущий назначает

Красной Шапочкой. Он подходит к "бабушке" и спрашивает:

- Бабушка, бабушка, почему ты такая (называет одно из свойств,

например, прозрачная)? Остальные игроки должны ответить от

имени бабушки (например, чтобы видеть, сколько я съела). И так,

пока будут обоснованы все странности бабушки. Потом можно

обсудить, как бабушка может защититься от волка (например,

выплеснуть на него содержимое своего живота или втянуть руки,

ноги, голову в стакан, обвязать его косынкой и спрятаться).



Игра «Где мы были, мы не скажем, а что делали - покажем»

Взрослый или ребенок загадывает про себя какое-либо действие, а потом

показывает его остальным детям. При этом говорить нельзя, все нужно

показывать только действиями и жестами. Например, можно показать «ужин»,

«сончас», «пение», «чтение» и т. д.

Можно разделить участников на две группы и устроить мини-представление

друг перед другом, разыграть более насыщенные действиями сценки.

Игра «Угадываем животных»

Взрослый изображает какое-нибудь животное, а ребенок пытается его угадать.

Потом меняетесь ролями.

Игра «Колдун»
В начале игры выбирается ведущий. Задача

всех остальных – обращаться к «колдуну» с

различными вопросами. «Колдун» должен

придумать интересное предсказание на будущее,

можно давать очень смешные прогнозы, главное

условие – чтобы всем было весело.

Например, «колдун» дает предсказания на

какой-то определенный промежуток времени: на

неделю, месяц и т. д. В этой игре нет

победителей и побежденных, главное – чтобы

все хорошо провели время.



Рекомендации по проведению игр: 

 Стремиться к созданию атмосферы свободной беседы, не давить авторитетом, не

перебивать детей. Чаще восхищаться их ответами и, при необходимости, ответы

детей повторять, незаметно изменяя содержание в нужную сторону. На

занятиях должна быть раскованная обстановка равноправных людей и высокая

активность детей. Известно, что активные люди выносят из занятий больше, чем

пассивные.

 Желательно создать обстановку некоторой исключительности ("Мы все будущие

таланты!") и даже таинственности. Установить интересные традиции.

Например, награждения за оригинальные идеи.

 Задачи следует подавать в виде приключенческой или фантастической

ситуации.

 Необходимо воспитать мысль о бесконечности совершенствования человека,

неограниченности его возможностей и процесса образования и развития.

 Не высказывать решение самому, а подводить к нему детей.

 Дети любят решать задачи, которые им не по плечу. Не нужно бояться давать

им такие задачи, пусть они их не решат, но это замечательная возможность

расти. “Ум рождается в борьбе”.

 Включение «разрядочных вставок» и «сеансов общего смеха», хотя бы один раз за

занятие. Уже только за это дети будут любить занятия! Дети будут радоваться

общению с Вами, человеком незаурядным, в которого они влюблены без памяти.



Спасибо за внимание!


